6. SINIFLAR
BiLiSIM TEKNOLOJILERI ve YAZILIM DERSI, 2. DONEM 1. SINAV CALISMA NOTLARI
1. HAFTA: HAYDi VERi TOPLAMAYA

iLK BiLGISAYAR-ABAKUS

§ Basit matematik islemlerinin yapilmasinda kullanilan alettir.
§ Boncuklarin sayilmasi seklinde ¢alisan bir yapisi vardir.

§ ilkokullarda saymaya yardimci olmak igin kullanilir.

§ MO 2400 yillarinda Cinliler tarafindan gelistirilmistir

§ Elektrikle galisan ve veri isleme kapasitesine sahip ilk modern bilgisayar ENIAC'tir.
§ ENIAC bir ev buyukligiindedir (167 metrekare) ve agirligi 30 tondur.

BILGISAYAR VE MATEMATIKCILER

Matematikten bilgisayara uzanan stiregte pek ¢ok bilim insanindan bahsedebiliriz.

Bu bilim insanlarindan biri Ada Lovelace’dir. Ada LOVELACE 1830’lu yillarda ilk kadin bilgisayar programcisi olarak ¢alismalar
yapmis ve gelecek kusaklara 6rnek olmustur.

Blaise Pascal tarafindan icat edilen Pascalin, 17. ylzyil boyunca c¢alisan ilk ve tek mekanik hesap makinesiydi.

e Mantik lzerine galismalar yapan Gottrfried Leibniz ve Charles Babbage,

e Matematiksel dil yapisinin dnciisii George Boole,

¢ Kuramsal makineler tasarlayan Alan Turing,

¢ Modern bilgisayarlara katki saglayan John von Neumann,

e Kuramsal programlama galismalari yapan Dana Scott.

VERI NEDIR?

Bilgisayar icin veri; ham olan metin, gorsel ve ses gibi bilgi parcaciklandir. Bilgisayarlar verileri algilayarak ya da kullanicinin
giris yapmasi ile alirlar ve isleyerek bunu depolayip kullaniclya geri sunarlar.

§ Akilli telefonun parmak izimizi algilamasi

§ Sesi kaydetmemiz

§ Arkadasimiza fotograf géndermemiz

Mesela yukaridaki 6rneklerde veriler parmagin izi, ses ve gorintidir.

KARAKTER VERi TiPi

Tdm tek haneli sayilari, harfleri
ve dzel karakterleri kapsar.
Tirnak icinde belirtilir. Bilgisayar
stzcigiindeki “B" harfi bir
karakteri ifade eder.
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OZEL VERi TiPi

Tarih, saat, adres,
banka hesap numarasi
gibi verileri temsil eder.

KARAKTER DiZiSi VERI TiPi

Birden fazla karakterin bir araya
gelmesiyle karakter dizisi olusur.
Ornegin “Bilgisayar” sézclgi bir diziyi
ifade eder.




2. HAFTA: SABIT Mi? DEGISKEN Mi?

SABIT: ilk degerini koruyan degismeyen veriler ve nesnelerdir. Ornegin; TC kimlik numarasi her insan icin sabit
bir veridir. Pi sayisi ise evrensel olarak sabit bir degerdir.

DEéiSKEN: ilk anda baslangic degeri alabilen ve siireg icinde degerleri degisebilen veriler ve nesnelerdir. Ornek; yasimiz,
oyundaki skor, yazililardan aldigimiz notlar.
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Ornegin bir sinifta masa, sira, tahta, panolar vs sabit, 6grenciler, 6gretmenler degiskendir.

3. HAFTA: BOL PARGALA ¢0z

PROBLEM NEDIR?

§ Cozulmesi gereken mesele, soru veya asiimasi gereken engellerdir.

§ Hayatimizda karsilastigimiz ¢o6zilmesi gereken bircok problemle karsilasabiliriz.

§ Bu problemlerin ¢oziimleri icin gelistirilen ¢ozlimler ve atilmasi gereken adimlar vardir.
Ornegin; cevre kirliligi, evde ekmek kalmamasi, yarina yapilacak édevlerin olmasi, kuraklik tehlikesi, suyun iki saatligine
kesilmesi gibi olaylar gergcek yasamda karsilastigimiz problemlerdir ve ¢6ziim bulunmasi gerekir.

4. HAFTA: PROBLEM COZMEK BENIM iSiM
ALGORITMA NEDIR? Belirli bir problemi ¢dzmek veya bir amaca ulasmak icin tasarlanan yoldur. Algoritma tasarimi
yapmak ise bir problemi ¢ézmek icin plan yapmaktir.

Algoritma Kullanmanin Faydalari Algoritma Yazmanin Kurallari
§ Problemleri daha hizli ¢ozeriz. § Her algoritma basamak basamak yazilir.
§ Problem ¢6zme siirecini kolay takip ederiz. § Her algoritmanin ilk basamagi basladir.
§ Problem ¢6zme siirecinde, varsa hatalari kolay buluruz. § Her algoritmanin son basamagi bitirdir.
§ Cozum icin farkli yontemler denememizi saglar. § Algoritmalarda kesin climleler kullanilir.
ORNEK ALGORITMALAR
2 Sayiyi Toplayan Algoritma Karenin Cevresini Bulan Algoritma Yagmurlu Havada Semsiye Alma Algoritma
1. BASLA 1. BASLA 1. BASLA
2. SAYIYI GIR 2. BIiR KENARIN UZUNLUGUNU 2. YAGMUR YAGIYOR MU? DIYE SOR.
3. SAYIYI GIR GIiR 3. EVETSE SEMSIYENI AL.ADIMS5’E GIT.
4. VE 2. SAYIYI TOPLA 3. DORTILE CARP 4. HAYIRSA SEMSIYENI ALMA.
5. SONUCU GOSTER 4. SONUCU EKRANDA GOSTER 5. EVDEN CIK.
6. BITIR. 5. BITIR. 6. OKULA GIT.
7. BiTiR
2 Sayiyi Toplayan Algoritma Dikdértgenin Cevresini Bulan Okula Gelmedigi Giin Sayisina Goére Sinifta
Program Algoritmasi Kalma Algoritma
1. BASLA
2. SAYIYI GIR 1. BASLA 1. BASLA
3. SAYIYI GIR 2. KISA KENARI GIR 2. OKULLA GELMEDIGIN GUN SAYISINI YAZ.
4. VE 2. SAYIYI TOPLA 3. UZUN KENARI GiR 3. OKULA GELMEDIGIN GUN SAYISI 20'DEN
5. SONUCU GOSTER 4. KENARLARI TOPLA FAZLA MI? DIYE SOR.
6. BITIR. 5. SONUCU 2 iLE CARP 4. EVETSE SINIFTA KALDIN YAZ. ADIM 6'YA
6. CIKAN SONUCU EKRANDA GOSTER GIT.
7. BiTiR 5. HAYIRSA SINIFI GECTIN YAZ.
6. BITIR.




5. 6. VE 7. HAFTALAR

AKIS SEMALARI: Akis Semasi algoritmanin
gorsel halidir. Aslinda biz akis semasina
baktigimizda kullanicidan veri mi istenmis,
nerede islem yapiliyor, kullaniciya hangi veri
sunuluyor bunlari ¢cok iyi gézlemleyebiliriz.

Elips: Basla ve Bitir. Akis semasinin basina ve
sonunda kullanilir igine “Basla” veya “Bitir”
yazilir.

Basla - Bitir islem Ekran ya da Yazici
Ciktisi
Akig Semasi o
Sekilleri A
/// /// ve \\\_ ///
’ " Gorevleri V
Veri Giris - Cikigi : " Karar Verme

Dikdértgen: islem. Akis semasinda yapilacak gérevleri temsil eder. Ornegin; uyanmak, ilerlemek, 2 sayiyi toplamak gibi.

Paralelkenar: Veri Giris — Cikisi icin kullanilir. Ornegin; kullanicinin sayi girmesi, secim yapmasi gibi.

Dalgali dértgen: Ekran veya Yazici giktisi igin kullanilir. Yapilan isin, islenen verinin sonucunun goériintilenmesi igin.

Eskenar dértgen: Karar verme. Belli bir kosula gére karar verilip islem yapilmasini saglar. Ornegin;Eger (sinav notu >= 85) ise

“aferin ¢ok iyi "gibi.

AKIS SEMASI ORNEKLERI

Okula gitme akis semasi

iki sayinin toplamini bulup sonucu
ekrana yazdiran akis semasi

Yasi girilen kisinin ehliyet alip
alamayacaginin akis semasi

BANYOYA GIT
KAHVALTI YAP
HAZIRLAN

o ¢

OKULA GIT

BASLA Basla

Sonug = Sayil + Sayi2

«Ehliyet

alamazsin»
«Ehliyet

alabilirsiny




iki sayidan biyiik olani gésteren
akis diyagrami

Hava sicakhgina gore kiyafet

se¢cme akis diyagrami

iki sayinin ortalamasini bulan akis
diyagrami

Sayil, Sayi2

sayll > say12

Sayil
hiiyiiktir

Basla

!

Girig
“Disaniya Bak’ hava

]

H
- Kazak Giy

Sonuc=(a+b)/2

|

Sonuc

\,/l/’_

Bitir

ONEMLI!!!!

Yukaridaki konulara ek olarak asagidaki kodlama sitelerinden ve yazili béliimlerden de soru gelecek.

2 —13 ARASI BOLUMLER

EBA CODY EBA BLOCKLY CODE.ORG KODLA BUYU
https://f.eba.gov.tr | http://blockly.eba.g | https://studio.code.org/s/ | https://kodlabuyu.kodris.com/home
/cody/ ov.tr/tr express-
2021/lessons/1/levels/2
3.B80LUM LABIRENT HIZLANDIRILMIS KURS 1.BOLUM-NESNELER VE HAREKETLER
DONGULER-2 1- 9 ARASI DERS 1 ANGRY BIRDS iLE 1-15 ARASI BOLUMLER.
BOLUMLER PROGRAMLAMA

Labirent

o 1-Nesneler ve Hareketler

W0 [ % | % |y |y [ % | x %y
1213 | TS |6 )| 7

g [ x % | %y | x ko [ 5%y | x%n
10 |11 (12 |13 | 1% | 15

Onceki |

NOT: ALGO DIJITAL bilgisayara uyumlu ve kurulmasi gereken bir program oldugundan bu listeye eklenmedi.
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